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Abstract of FR2754189 

The coded sound agreement game has an 
associated device with a mechanism for 
receiving the coded sound signal, and for 
converting this into a corresponding electrical 
signal. The device also has a memory (11,22) 
holding a pre-established sound code. The 
electrical signal (6) is processed to provide an 
electrical coded signal (8). A processing 
comparison (9,13) arrangement is used carry 
out a comparison between the memory code 
and the received code, to establish the degree 
of correlation, and provide a gain signal when 
a correlation is found. 
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(54) DISPOSITIF DE JEU BASE SUR UN SIGNAL SONORE CODE. 

(57) Le dispositif de jeu, base sur un signal sonore code, 
esT caracterise en ce qu'il comporte: des moyens capteurs 
4 pour recevoir un signal sonore code 2 provenant d'une 
source 1 ,3 et le convertir en un signal electrique 6; des 
moyens 7 de traitement de ce signal electrique pour fournir 
un signal electrique code; au moins une memoire 11 , 22 
agencee pour contenir au moins un code preetabli propre 
au dispositif; des moyens de traitement 9, 13 pour compa- 
rer le code preetabli et le code porte par le signal electrique 

<code et pour emettre un signal de gain 14 en cas de 
concordance au moins partielle entre ces deux codes; et 
1 des moyens 15 sensibles a ce signal de gain pour emettre 
une information de gain a I'intention du joueur detenteur du 
O) dispositif. 
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La presente invention est relative a un dispositif de jeu qui est 
base sur un signal sonore code. De maniere plus precise, l'invention 
concerne un dispositif, detenu par un joueur, qui permet a celui-ci de 
pouvoir gagner un lot si, a un instant donne, a savoir l'instant auquel 

05 ce signal est eniis, d'une part le dispositif est en circuit pour pouvoir 
recevoir ce signal, d'autre part le joueur est a proximite du dispositif, 
et d'autre part enfin, le contenu de ce signal comporte des 
informations, correspondant a un gain pour ce dispositif et par 
consequent pour ce joueur particulier. 

io L'invention trouve son application toute particuliere dans les 

campagnes promotionnelles, par exemple dans un but de publicity ou 
d'audience. Dans ce cas, le but de la campagne est d'amener le joueur 
a ecoiiter une Emission sonore (de television ou de radio), dont 
l'auteur veut encourager ou promouvoir l'ecoute, cette emission 

15 comportant, a un instant aieatoire ou en tout cas non connu du 
joueur, le signal sonore code. Une autre application de l'invention 
consiste en un jeu payant, du genre loterie, dans lequel le joueur, 
contre paiement, provoque une emission sonore, par exemple 
teiephonique, comportant, entre autres, ce signal code. 

20 Une telle emission sonore peut done provenir notamment d'un 

recepteur de television, d'un poste de radio ou d'un combine 
teiephonique. 

L'invention a pour but de fournir un tel dispositif d'un type 
nouveau et particulierement attractif a la fois pour les joueurs et 
25 l'entreprise de creation du jeu. 

A cet effet, le dispositif selon l'invention est caracterise en ce 
qu'il comporte : des moyens capteurs pour recevoir ce signal sonore 
code provenant d'une source et pour le convertir en un signal 
eiectrique ; des moyens de traitement de ce signal eiectrique pour 
30 fournir un signal eiectrique code ; au moins une memoire agencee 
pour contenir au moins un code preetabli propre au dispositif ; des 



2 



2754189 



moyens de traitement pour comparer le code preetabli et le code porte 
par le signal electrique code et pour emettre un signal de gain en cas 
de concordance au moins partielle entre ces deux codes ; et des 
moyens sensibles a ce signal de gain pour emettre une information de 

05 gain k Tintention du joueur detenteur du dispositif 

Ainsi, le dispositif selon l'invention est base sur Tidee qu'on lui 
affecte au moins un code ou identification particulier, fige, 
reprogrammable ou variable, et que ce code est compart avec le code 
s61ectionn6 par 1'auteur du jeu, soit suivant certains entires, soit de 

10 maniere aieatoire, en vue de pouvoir faire gagner certains joueurs 
dont le dispositif qu'ils detiennent chacun comporte un code 
correspondant au moins partiellement avec ce code emis. 

Les moyens capteurs sont par exemple constitues par un 
microphone, de preference applique physiquement et directement 

15 contre la source, par exemple un haut-parleur de r^cepteur 
demissions de television ou de radio ou un ecouteur teiephonique. 

En cas de concordance au moins partielle entre les deux codes, 
Tinformation de gain est deiivree au joueur par des moyens qui sont 
avantageusement du type optique et/ou sonore, notamment au moins 

20 une ampoule, au moins une diode electroluminescente et/ou au moins 
un ronfleur. 

Suivarit un mode de realisation pref6r6 de l'invention, les 
moyens deiivrant Tinformation de gain au joueur comportent une 
pluralite d'organes seiectivement excites, isoiement ou par groupe, 
25 par le signal de gain en fonction du contenu de celui-ci et du code 
propre au dispositif 

Suivant tine realisation, le dispositif comporte une memoire 
physiquement fixe contenant au moins un code preetabli, definitif ou 
reprogrammable, 

30 Dans ce cas, par exemple, les moyens de traitement sont 

agences pour emettre le signal de gain du seul fait de la comparaison 
favorable entre le code porte par le signal electrique traite et le code 
preetabli de la memoire fixe. 

II est egalement possible, de maniere alternative ou cumulative, 

35 que le dispositif comporte un support pour au moins un objet 
amovible, notamment du genre jeton ou analogue, contenant au 
moins un code. 
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Par exemple, le code d'objet amovible est constitue par une 

sequence de donn6es ou une grandeur physique, notamment une 

grandeur electrique, par exemple une valeur de capacity ou de 

resistance electrique. Par exemple egalement, les moyens de 
05 traitement sont agences pour emettre le signal de gain du seul fait de 

la comparaison favorable entre le code porte par le signal electrique 

traits et le code d'objet amovible. 

Toutefois, on peut prevoir que les moyens de traitement sont 

agences pour emettre le signal de gain seulement en cas de 
10 comparaisons favorables alternatives ou cumulatives entre le code 

port6 par le signal electrique traite et, respectivement, le code de la 

memoire fixe et le code d'objet amovible. 

Pour permettre d'obtenir un gain variable, les moyens de 

traitement sont agences pour emettre le signal de gain dont le 
15 contenu depend du contenu du code du signal sonore et dudit code 

pr66tabli. 

On comprendra bien l'invention a la lecture du complement de 
description qui va suivre et en reference au dessin annexe qui fait 
partie de la description et dont la figure unique est un schema 
20 simplifie d'un dispositif etabli selon un mode de realisation prefere de 
l'invention. 

Le dispositif selon l'invention est destine a cooperer avec une 
source 1 susceptible d'emettre un signal sonore 2. Comme indique 
precedemment, la source 1 est par exemple un r6cepteur de 
25 television, un poste de radio ou un combine teiephonique comportant, 
d'une maniere generate, un haut-parleur 3 emettant le signal sonore 
2. 

Le dispositif comporte des moyens capteurs 4, du type 
microphone, pour recevoir remission sonore 2 et la transformer, sur 

30 une ligne 5, en un signal electrique 6. 

Le signal sonore 2, et par consequent le signal electrique 6, 
comportent des informations codees de jeu susceptibles de faire 
gagner, dans certaines conditions, le joueur detenteur du dispositif, 
ces conditions consistant, a l'instant de remission sonore codee 2, 

35 simultanement dans l'activation du dispositif, c'est-a-dire sa 
reception du signal 2, la presence du joueur aupres du dispositif, son 
ecoute du signal sonore 2, et une concordance au moins partielle 
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entre le code contenu dans le signal sonore 2 et un code pre^tabli 
propre au dispositif ou detenu par celui-ci. 

Le signal electrique 6 est recu dans un circuit 7, dans lequel il 
est traite" et mis en forme en vue de son utilisation ulterieure. Le 
05 signal 8 de sortie du circuit 7 est envoye dans une unite" de 
traitement 13 qui comporte notamment un comparateur 9 pour 
comparer le code du signal electrique traite 8 avec au moins un code 
du dispositif. 

Suivant un premier aspect, un tel code du dispositif est contenu 
10 dans une m^moire fixe 11 qui peut contenir un seul ou plusieurs 
codes, et ce de maniere figee prealablement ou reprogrammable. 

Sur interrogation de l'unite" 13, a l'arrivee du signal code 8, la 
memoire 11 delivre a l'unite" 13 un signal 10 de code pr66tabli 
memorised 

15 Selon un mode de fonctionnement, l'unite" 13, en cas de 

concordance au moins partielle entre les deux codes, delivre un signal 
de gain 14 qui peut comporter non seulement l'information qu'il 
existe un gain pour le joueur, mais egalement, eventuellement, une 
information sur la nature de ce gain. 

20 Le signal de gain 14 est recu par des moyens 15 d'indication au 

joueur de l'existence d'un gain. Dans l'exemple represents, les 
moyens 15 comportent une plurality de diodes electroluminescentes 
16, qui sont piloses par un circuit 17 et qui sont excit6es, 
selectivement ou en groupe, lorsqu'il existe un gain. L'identit6 et/ou 

25 le nombre de diodes 16 qui sont excises en meme temps dependent 
du contenu du signal de gain 14. 

En cas de gain, le joueur, pour se faire connaitre, peut contacter, 
par exemple par telephone, l'organisme emetteur pour se faire 
confirmer l'attribution du prix et, eventuellement, se faire indiquer la 

30 nature du prix. Pour une verification et une identification sans erreur 
possible, le joueur indiquera verbalement a l'organisme emetteur le 
numero d'identification de son dispositif, correspondant a un code 
pr66tabli, et eventuellement la configuration des diodes 16 ou 
analogues qui sont excitees. 

35 Bien entendu, les moyens d'indication 15 pourraient etre d'une 

autre nature, par exemple sonore. 

Selon un second aspect, et de maniere alternative ou cumulative 
avec le premier aspect, le dispositif selon l'invention peut comporter 
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un support 21 pour au moins un objet amovible code 22, et de 
preference une plurality de tels objets. Dans 1'exemple represente, ces 
objets 22 sont des jetons circulaires, mais ils pourraient etre d'une 
nature differente (pastille, barrette, carte, etc...). Chaque objet 22 
comporte un code fige" preetabli qui peut etre constitue, comme le ou 
les codes de la memoire 11, par une sequence de donnees, par 
exemple des nombres. Ce code peut egalement etre constitue, de 
maniere plus simple, par une grandeur physique, par exemple une 
resistance ou, comme represents, une capacity eiectrique. Encore 
plus simplement, ce code peut resulter de la simple presence d'un 
objet amovible 22, validant ou modifiant une information de gain 
definie par la memoire 11. 

Les objets amovibles 22 peuvent etre fournis au joueur soit a 
titre onereux, soit gratuitement a l'occasion d'un achat ou sur simple 
demande de sa part. 

Chaque objet amovible 22 est regu dans un alveole 23 du 
support 21. Chaque alveole 23 comporte par exemple deux bornes 24, 
25 destinies a coop£rer par contact eiectrique avec deux bornes 
correspondantes 28, 29 d'un objet 22. Dans 1'exemple represents, le 
code d'objet amovible est constitue par la valeur de la capacite d'un 
condensateur 27 integre a l'objet 22 et monte entre les bornes fixes 
24, 25 par ses bornes 28, 29. 

Chaque alveole 23 est couple, comme schematise en 30, a un 
circuit 33 relie en 18 a l'unite 13. En fonctionnement, l'unite 13, k la 
reception d'un signal code 8 ou a la generation d'un signal de gain 
provenant du comparateur 9, interroge les alveoles 23 du support 21, 
soit systematiquement de maniere sequentielle, soit seiectivement, 
selon le critere choisi. En cas de reponse favorable, consistant par 
exemple soit dans l'existence d'un code gagnant, soit dans la simple 
presence d'un objet 22 dans un alveole 23, predefini ou non, 1'unite 
13 emet un signal de gain 14 dont le contenu peut dependre de la 
nature de la concordance entre le signal code 8 et le ou les codes de la 
memoire 11 et/ou du ou des objets amovibles 22. 

Dans le cas ou le support 21 existe, la memoire 11 peut ne pas 
exister. Dans ce dernier cas, le gain n'est defini que par la 
concordance ci-dessus entre le code du signal 8 et le code d'au moins 
un objet amovible 22, eventuellement place dans un alvole 23 
predetermine. Si la memoire 11 existe, la premiere condition de gain 
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peut cdnsister dans la concordance ci-dessus du code du signal 8 et 
d'un ou du code de la mgmoire 11, cette condition de gain 6tant 
valid^e et/ou modified par la presence d'un objet 22 de code gagnant, 
eventuellement dans un alvole 23 donne\ 
05 Par exemple, un gain d6fini par la m6moire 11 peut etre valide" 

par la simple presence d'un objet 22 dans un alveole 23 quelconque 
ou predetermine^ ou encore determine" dans sa nature par le contenu 
de la concordance ci-dessus entre le code du signal 8 et le code d'objet 
amovible. 

10 Avantageusement, on associe a chaque alveole 23 une diode 16 

ou analogue. Cela permet au joueur, en cas de gain, d'indiquer a 
l'organisnie de jeu, outre le nume>o de son dispositif, remplacement 
de la ou des diodes exciters. La ou les diodes dont l'excitation r^sulte 
directement de la lecture dans la memoire 11 peuvent §tre les diodes 

15 16 ou des diodes distinctes. 

Toutes les fonctions ci-dessus sont assurers par l'unite de 
traitement 13, et ce de maniere evidente pour rhomme du metier 
apres que ces fonctions ont 6t6 definies, par exemple a l'aide d'un 
microprocesseur. 

20 Bien entendu, l'invention n'est pas limitee aux modes de 

realisation, non plus qu'au mode d'application, qui ont ete d6crits ; on 
pourrait au contraire concevoir diverses variantes sans sortir pour 
autant de son cadre, notamment en ce qui concerne la nature et le 
contenu de la concordance entre les codes, ainsi que l'exploitation des 

25 codes de la memoire 11 et du support 21. 
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- REVENDICATIONS - 

1. - Dispositif de jeu bas£ sur un signal sonore cod6, caract6ris6 
en ce qu'il comporte : des moyens capteurs (4) pour recevoir un signal 
sonore code (2) provenant d'une source (1,3) et le convertir en un 
signal electrique (6) ; des moyens (7) de traitement de ce signal 
electrique pour fournir un signal electrique code (8) ; au moins une 
m^moire (11, 22) agenc6e pour contenir au moins un code pre&tabli 
propre au dispositif ; des moyens de traitement (9, 13) pour comparer 
le code preetabli et le code port£ par le signal electrique code (8) et 
pour emettre un signal de gain (14) en cas de concordance au moins 
partielle entre ces deux codes ; et des moyens (15) sensibles & ce 
signal de gain pour emettre une information de gain a l'intention du 
joueur detenteur du dispositf 

2. - Dispositif selon la revendication 1, caracterise en ce que les 
moyens capteurs (4) sont constitu^s par un microphone, de preference 
physiquement applique contre la source (1,3). 

3. - Dispositif selon Tune des revendications 1 et 2, caracterise 
en ce que la source est un r^cepteur appartenant au groupe constitue 
par un r^cepteur de television, un poste de radio et un combine 
teiephonique. 

4. - Dispositif selon Tune des revendications 1 & 3, caracterise en 
ce que Tinformation de gain est deiivree par des moyens du type 
optique et/ou sonore, notamment au moins une ampoule, au moins 
une diode electroluminescente et/ou au moins un ronfleur. 

5. - Dispositif selon la revendication 4, caracterise en ce que les 
moyens (15) deiivrant I'information de gain comportent une plurality 
d'organes (16) seiectivement excites, isoiement ou par groupe, par le 
signal de gain en fonction du contenu de celui-ci et du code propre au 
dispositif ou detenu par celui-ci. 

6. - Dispositif selon 1'une des revendications 1 & 5, caracterise en 
ce qu'il comporte une memoire physiquement fixe (11) contenant au 
moins un code preetabli, definitif ou reprogrammable. 

7. - Dispositif selon la revendication 6, caracterise en ce que les 
moyen de traitement (9, 13) sont agenc^s pour Emettre le signal de 
gain (14) du seul fait de la comparaison favorable entre le code porte 
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par le signal Electrique traits (8) et le code prEEtabli de la memoire 
fixe (11). 

8. - Dispositif selon Tune des revendications 1 a 7, caractErisE 
en ce qu'il comporte un support (21) pour au moins un objet amovible 

P5 (22), notamment du genre jeton ou analogue, contenant au moins un 
code. 

9. - Dispositif selon la revendication 8, caractErisE en ce que le 
code d'objet amovible est constituE par une sequence de donnees ou 
une grandeur physique, notamment une grandeur Electrique, par 

10 exemple une valeur de capacity ou de resistance Electrique. 

10. - Dispositif selon Tune des revendications 8 et 9, caractErisE 
en ce que les moyens de traitement (9, 13) sont agencEs pour Emettre 
le signal de gain (14) du seul fait de la comparaison favorable entre le 
code porte" par le signal Electrique traitE (8) et le code d'objet 

15 amovible. 

11. - Dispositif selon la revendication 6, considErEe en 
combinaison avec Tune des revendications 8 et 9, caractErisE en ce 
que les moyens de traitement (9, 13) sont agencEs pour Emettre le 
signal de gain (14) seulement en cas de comparaisons favorables 

20 alternatives ou cumulatives entre le code porte" par le signal 
Electrique traitE (8) et, respectivement, le code de la mEmoire fixe (11) 
et le code d'objet amovible. 

12. - Dispositif selon Tune des revendications 1 a 11, caractErisE 
en ce que les moyens de traitement (9, 13) sont agencEs pour Emettre 

25 le signal de gain (14) dont le contenu du code du signal sonore (2) et 
dudit code prEEtabli. 
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